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Aggiorna 
L'Azione Aggiorna ti consente di modificare le tue Cianografie 
Nave. Quando Aggiorni una Cianografia Nave con nuove Parti 
di Nave, tutte le Navi di quel tipo vengono Aggiornate subito, 
indipendentemente dalla loro posizione.

Le Cianografie sono costituite da Parti di Nave (pre-stampate 
e/o tessere piazzate con l'Azione Aggiorna) assegnate per 
tipo di Nave (Intercettore, Incrociatore, Dreadnought, Base 
Spaziale) sulla tua Plancia Specie. Alcune Cianografie Nave 
hanno delle Parti di Nave extra al di fuori della griglia Parti di 
Nave; queste funzionano come le altre Parti di Nave, ma non 
possono essere sostituite. 

Ogni tipo di simbolo sulle Parti di Nave di una Cianografia 
conferisce a ogni Nave di quel tipo un'abilità specifica. Il valore 
totale di ogni tipo di simbolo su tutte le Parti di Nave per una 
determinata Cianografia determina la forza di quell'abilità. 
Dato che molte Parti di Nave richiedono Energia, la/e 
Sorgente/i di Energia su ogni Cianografia (e le Tecnologie che 
hai Ricercato) determina/no quali altre Parti di Nave possono 
esservi piazzate. 

Ogni Azione Aggiorna ti consente il numero di Attivazioni 
Aggiornamento indicato dall'Icona Azione Aggiorna sulla tua 
Plancia Specie. Con ogni Attivazione Aggiornamento puoi, nel 
seguente ordine:

1) Restituire un qualsiasi numero di Tessere Parti di Nave dalle 
tue Cianografie Nave al Vassoio Aggiornamenti (eccezione: 
le Parti di Nave Antiche vengono rimosse dal gioco quando 
vengono tolte dalle Cianografie Nave).

2) Spostare una qualsiasi Tessera Parte di Nave dal Vassoio 
Aggiornamenti su un qualsiasi Spazio Parte di Nave vuoto o 
pre-stampato su una Cianografia Nave sulla tua Plancia Specie, 
rispettando le seguenti restrizioni:
• Devi aver Ricercato la Tecnologia richiesta, se presente, 

per la Parte di Nave spostata (vedi pag. 10 per dettagli 
sulla Ricerca).

• Le Parti di Nave spostate non devono comportare che il 
Consumo di Energia totale di una Cianografia Nave superi la 
sua Produzione Energia totale.

• Le Tessere Parte di Nave Unità non possono essere spostate 
su Cianografie Base Spaziale, come indicato dal simbolo su Cianografie Base Spaziale, come indicato dal simbolo 
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 sulla loro Cianografia.
• Almeno una Tessera Parte di Nave Unità deve essere 

presente sulle Cianografie Nave Intercettore, Incrociatore e 
Dreadnought.

Prendere e restituire Parti di Nave non costa nulla.

Tutti i valori delle Parti di Nave sono cumulativi.

Esempio aggiornamento
Come Azione, il blu Aggiorna. La sua 
Plancia Specie indica che riceve 2 
Attivazioni Aggiornamento. Per prima 
cosa, rimuove 1 unità di fusione dalla 
sua Cianografia Intercettore. Poi, piazza 
1 Cannone al plasma al suo posto ed 
uno scudo di gauss nello Spazio Parte 
di Nave vuoto (il blu può Aggiornare queste Parti di Nave perché ha già Ricercato le Tecnologie 
corrispondenti). 

Gli Intercettori del blu avranno ora una Produzione di Energia totale di 4 (3 dalla Sorgente nucleare
+1 dalla Parte di Nave extra al di fuori degli Spazi Cianografia), un Consumo di Energia Totale di 4 (2 
dall'unità di fusione + 2 dal cannone al plasma), Attaccano con 1 dado cannone al plasma e difendono 
con uno Scudo -1. 

agg
?

aggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggaggagg

2

unità di
fusione

2 222222

unità di
fusione

22222

L'Azione Aggiorna
consente alla tua civiltà 

di modificare le sue Navi.
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Per ogni Simbolo Dado sulla 
tua Cianografia Nave, lancia un dado 
nel colore corrispondente. Il danno 
inflitto da un Colpo è rappresentato 
dai simboli esplosione. Ogni 
esplosione  causa un punto danno.

Computer 
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Scudi  Il valore totale di Scudi sulla 
tua Cianografia Nave viene sottratto 
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nemico ha usato per Colpirti.
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Valore Movimento della tua Nave.

Fonti di energia  Il valore totale di 
Simboli Energia sulla tua Cianografia 
Nave determina la sua Produzione di 
Energia totale.

Tessere PArte di nave

3

CANNONE A
SOLITONI

Tessere PArte di nave
Armi 

Tessere PArte di nave

4

CANNONE AD
ANTIMATERIASOLITONI

333333

1

missile al
plasma

tua Cianografia Nave, lancia un dado 
ANTIMATERIAANTIMATERIA

333 44444

2

CANNONE AL
PLASMA3333plasmaplasmaplasmaplasmaplasmaplasmaplasma

111111111111111111111
missile a
flusso

esplosione 

inflitto da un Colpo è rappresentato 
dai simboli esplosione. Ogni 

nel colore corrispondente. Il danno 
inflitto da un Colpo è rappresentato 

4444PLASMAPLASMAPLASMA3333 PLASMAPLASMAPLASMAPLASMAPLASMAPLASMAPLASMA

11111111111

11

cannone
ionico

2

COMPUTER A
GLUONI

+3

GLUONI

22222222
+3

1
+2

COMPUTER A
POSITRONI

Computer 
Computer sulla tua Cianografia 
Nave viene aggiunto al tuo risultato 
del lancio dei dadi che hai usato 

22222

111

+1

Computer a
elettroni

scudo di
assorbimento

-1 4

assorbimento

44-1 44444

1

scudo di
fase

-2

Scudi 
tua Cianografia Nave viene sottratto 
dal totale di lancio dei dadi che il tuo 
nemico ha usato per Colpirti111

Scudo di
gauss

-1

2

campo
conifold

3

Scafo 
tua Cianografia Nave determina quanti 
danni la tua Nave può assorbire prima 
che venga distrutta

scafo

1
conifold scafo

1133 2222222222333333333 222

22

SCAFO
MIGLIORATO

3

UNITÀ DI
TRANSIZIONE

Unità 

2

unità di
fusione

2 tua Cianografia Nave determina il 
Valore Movimento della tua Nave

fusione

11

unità
nucleare

1

TRANSIZIONE fusione

unità
nucleare

11

333333

33

unità a
tachioni

33

12

sorgente
punto-zero

Fonti di energiaFonti di energia

6

sorgente di
fusione

Energia totale

Simboli Energia sulla tua Cianografia 
Nave determina la sua Produzione di 
Energia totale

fusione

3

sorgente
nucleare

punto-zero fusione

33

sorgente
nucleare121212121212

99

sorgente di
tachioni

Intercettore Classe gladio3

1

Incrociatore Classe pilum5

1

3

Base spaziale      classe scutum3dreadnought Classe ballista8

1

Impero Eridani

3
2

-2

4
2

26

0 0 1 2 3 5 7 10 13 17 21 25 30

SCAMBIO

0 0 1 2 3 5 7 10 13 17 25 3021InfMovCOSAGGRICESP

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-1

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-2

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-3

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-4

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-6

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-8

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-1

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-2

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-3

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-4

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-6

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-8

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-1

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-2

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-3

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-4

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-6

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-8

5321

1 2 3 5

1 2 3 5

MonolitE
3

0

0

0

orbitalE

Te
cn

ol
og

ia
na

no
Te

cn
ol

og
ia

mi
lit

ar
e

Te
cn

ol
og

ia
gr

igl
ia

221 2 21

2

Epsilon eridani
settore 222

Cannone al plasma

Scudo di Gauss

-1

Unità di Fusione

2

104

3

3

sorgente
nucleare

1

cannone
ionico

1

unità
nucleare

1

1

unità
nucleare

1 1

unità
nucleare

1

1

cannone
ionico

scafo

1

scafo

1

scafo

1

scafo

1

+1

Computer a
elettroni

+1

Computer a
elettroni

+1

Computer a
elettroni

scafo

1

1

cannone
ionico

1

cannone
ionico

1

cannone
ionico

3

sorgente
nucleare

3

sorgente
nucleare

333

1

33

sorgente
nucleare

Intercettore

ionico
cannone
ionico

11111111112

unità di
fusione

2
111112212112122121121222121121

11

unità
nucleare

1111122

unità di
fusione

22

Intercettore Classe gladio3

1

Incrociatore Classe pilum5

1

3

Base spaziale      classe scutum3dreadnought Classe ballista8

1

Impero Eridani

3
2

-2

4
2

26

0 0 1 2 3 5 7 10 13 17 21 25 30

SCAMBIO

0 0 1 2 3 5 7 10 13 17 25 3021InfMovCOSAGGRICESP

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-1

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-2

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-3

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-4

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-6

BASE-Technology_2018-12-04.indd   64.12.2018   11.28.53

-8

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-1

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-2

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-3

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-4

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-6

BASE-Technology_2018-12-04.indd   24.12.2018   11.28.52

-8

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-1

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-2

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-3

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-4

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-6

BASE-Technology_2018-12-04.indd   44.12.2018   11.28.52

-8

5321

1 2 3 5

1 2 3 5

MonolitE
3

0

0

0

orbitalE

Te
cn

ol
og

ia
na

no
Te

cn
ol

og
ia

mi
lit

ar
e

Te
cn

ol
og

ia
gr

igl
ia

221 2 21

2

Epsilon eridani
settore 222

Cannone al plasma

Scudo di Gauss

-1

Unità di Fusione

2

104

3

3

sorgente
nucleare

1

cannone
ionico

1

unità
nucleare

1

1

unità
nucleare

1 1

unità
nucleare

1

1

cannone
ionico

scafo

1

scafo

1

scafo

1

scafo

1

+1

Computer a
elettroni

+1

Computer a
elettroni

+1

Computer a
elettroni

scafo

1

1

cannone
ionico

1

cannone
ionico

1

cannone
ionico

3

sorgente
nucleare

3

sorgente
nucleare

333

1

33

sorgente
nucleare

Intercettore

2

CANNONE AL
PLASMA

11

unità
nucleare

2

unità di
fusione

22

111112222221211211211211211212222222121121121121121221111221211211211212222121121

111111222212112112122121121121121121212112122222121121121121121212121212

Scudo di
gauss

-1

cianografia interecettore - dopo

Intercettore

ionico
cannone
ionico
CANNONE ALCANNONE ALCANNONE ALcannoneCANNONE ALcannonePLASMAcannonePLASMAcannone
ionicoPLASMAionico

cianografia interecettore - prima


